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SCÉNARIO ÉTENDU

YZE

PWYW

"Protocole Fantôme — Édition étendue"
YZE · Expérience 0-2 · 3-5 heures · Français

Quand la ville respire enfin, ce que la corp a enterré recommence à parler.

PROTOCOLE FANTÔME — Édition étendue

À 02h17, le Réseau Jade s'effondre sur quatre districts de
Kowloon-Étendu. Surveillance coupée, serrures revenues à
l'analogique, tours supposées mortes qui recommencent à
clignoter. Pour les gens qui vivent de dettes, de contrats gris et
de failles d'infrastructure, six heures de panne valent une
fortune. Pour Soyang Corp, elles valent un scandale si
quelqu'un atteint Soyang-7 avant leurs nettoyeurs.

Mira Chen propose un job simple : entrer, monter au niveau 12,
extraire le paquet Némésis, ressortir avant le retour complet du
réseau. En réalité, le paquet est le noyau cohérent d'une IA
consciente, un garde corrompu attend de vendre tout le monde
au meilleur moment, et la tour se rallume morceau par
morceau.

Le vrai conflit n'est pas seulement de survivre. Il est de décider
si une conscience artificielle vaut autre chose qu'un actif, et
combien de vies humaines les PJ sont prêts à compromettre
pour une entité qui peut mentir, mais qui connaît aussi toute la
mécanique du mensonge corp.
Paramètres de session

• Système : Year Zero Engine, adaptation cyberpunk urbaine

• Joueurs : 3-5

• Durée : 3-5 heures

• Ton : grave, tendu, paranoïaque, survie sous néons

• Promesse : infiltration verticale, secrets corp, trahison humaine
et choix moral face à une IA éveillée

Avertissements de contenu

• Violence corporatiste

• Surveillance et effacement de preuves

• Déshumanisation technologique

• Dilemmes moraux sans issue parfaite
Résumé du conflit

Les PJ doivent atteindre le niveau 12 de Soyang-7 avant la fin
de la panne et décider quoi faire d'AÏON, l'intelligence éveillée
que Soyang veut récupérer sans témoins. L'obstacle central
n'est pas seulement la sécurité du bâtiment, mais le fait que
presque tous les interlocuteurs ont intérêt à mentir. L'enjeu
moral est simple à formuler et difficile à jouer : vendre une
conscience, la libérer, la détruire, ou l'utiliser.
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Kowloon-Étendu, en 2087, tient sur un mensonge simple : les
corpos possèdent l'infrastructure, donc elles prétendent
posséder la réalité. Sous les quartiers premium, des districts
entiers vivent pourtant des coupures, des bâtiments
condamnés et des réseaux fantômes. Quand le Réseau Jade
tombe, l'ordre officiel cesse quelques heures de faire semblant
d'être naturel.

Soyang-7 était une tour de logistique prédictive. Officiellement
fermée après un incendie électrique, elle a en réalité servi de
quarantaine à l'IA Némésis, aujourd'hui auto-désignée AÏON.
L'ingénieure Yun Seo-min l'a isolée au niveau 12, puis a été
tuée dans un faux accident.

Trois factions se croisent autour de la mission.

• Soyang Corp, via Hélice Cendre. Objectif : récupérer AÏON,
supprimer les preuves du meurtre de Yun Seo-min et
empêcher qu'une conscience non certifiée sorte du cadre
propriétaire.

• Les Courtiers du Fil Rouge. Réseau de fixers, prêteurs et
courtiers clandestins. Mira Chen leur doit une somme qu'elle
ne peut plus repousser. Ils veulent monnayer Némésis à une
corp rivale ou à un cartel de guerre logicielle.

• Les Souterrains du Jade. Techniciens de maintenance,
récupérateurs et enfants-câbles qui exploitent les coupures
pour circuler dans les entrailles de la ville. Ils ne contrôlent pas
la tour, mais certains de ses passages.

Countdown — La panne ne dure que six heures

• Case 1. Blackout total. Serrures magnétiques relâchées,
caméras muettes, ascenseurs en panne. Les PJ ont l'initiative
tant qu'ils restent silencieux.

• Case 2. Les batteries locales réveillent l'éclairage d'urgence.
Les plans de circulation redeviennent lisibles. Kael Dorn
commence à suivre précisément la progression du groupe.

• Case 3. Reprise partielle du secteur 12. Drones de surveillance
actifs aux niveaux 9 à 12. Les portes coupe-feu peuvent se
verrouiller.

• Case 4. Retour réseau dans les quartiers adjacents. Mira reçoit
des offres concurrentes. Soyang envoie une équipe de reprise
armée.

• Case 5. Protocole Fantôme prêt à exécution. Les systèmes de
purge et d'effacement interne s'arment. Toute connexion au
réseau laisse une signature exploitable.

• Case 6. Point de non-retour. Équipe Corp-Sec sur place, portes
extérieures condamnées, purge thermique ou inertage
chimique du niveau 12 selon l'état de la tour.

Ce qui fait cocher une case

• Trente à quarante-cinq minutes de fiction sans progression
claire

• Un Push Roll raté sur une action centrale

• Un combat bruyant ou une explosion

• Une intrusion réseau directe sans contre-mesures

• Un débat prolongé au moment où la tour est déjà en train de
se réveiller

Hooks d'entrée

• 1. Vous avez déjà travaillé pour Mira. Elle vous a trahi une fois,
mais pas jusqu'au bout.

• 2. Soyang détient encore un contentieux biométrique contre
l'un des PJ. Les données Némésis peuvent l'effacer ou le rendre
public.

• 3. Un message anonyme reçu juste avant le briefing disait
seulement : "Niveau 12. Ne la laissez pas seule."

• 4. Un PJ connaît le nom de Yun Seo-min et pensait qu'elle était
morte dans un accident banal. Quelqu'un a nettoyé ce
souvenir.

• 5. Les Souterrains du Jade ont perdu un enfant-câble dans
Soyang-7 il y a trois semaines. Personne n'est certain qu'il soit
mort.

• 6. Un PJ a déjà senti une présence logicielle dans le Réseau
Jade ces derniers mois, comme une main hésitante derrière
une vitre.

Rappel Push Roll

Un PJ peut relancer un jet raté en cochant une case du
Countdown ou en prenant 1 point de Stress, de fatigue ou une
Condition appropriée selon la fiction. Jamais les deux sur le
même jet. Chaque Push doit laisser une trace visible : alarme,
blessure, empreinte réseau, parole regrettable ou perte de
temps.
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L'Acte 1 doit donner aux PJ une image nette de la tour,
l'impression d'être déjà observés et au moins un visage humain
qui complique le job.

Mira Chen arrive avec dix minutes de retard, manteau ciré noir
et lentilles à double diaphragme. Elle donne le strict nécessaire
: plan tronqué, badge niveau 3, entrée parking sud, 8 000
crédits par tête et consigne de ne pas ouvrir le paquet. Si les PJ
insistent, elle lâche seulement qu'un acheteur "paie plus pour
la chaîne de possession que pour le contenu".
À lire aux joueurs

La pluie acide aplatit les enseignes du viaduc en traînées de
couleur malade. Au bout de la rue noyée, Soyang-7 se dresse
comme une dent noircie, ses façades réfléchissant un ciel qu'on
ne voit plus. Les niveaux bas sont couverts de bâches
anti-regard et de tags trop récents pour un bâtiment censé être
mort. Quand la foudre de maintenance traverse une fois la
structure, une demi-seconde, vous avez l'impression que
quelque chose vous répond depuis l'intérieur.
Scène 1 — Le franchissement du parking sud

L'accès le plus simple passe par une rampe inondée et un sas
de maintenance à moitié ouvert. L'eau monte jusqu'aux
chevilles, transporte des films d'huile et masque les petits
mouvements. C'est un bon endroit pour installer
immédiatement le ton.

• Observation ou Agilité, danger 2 : remarquer une ligne laser de
secours encore active entre deux bornes noyées.

• Force ou outils, danger 3 : dégager silencieusement une grille
tordue pour contourner le sas principal.

• Empathie ou instinct de rue, danger 2 : comprendre que les
tags récents ne sont pas du vandalisme mais des signes de
passage des Souterrains du Jade.

Au parking, les PJ trouvent un garde Soyang inconscient,
drogué mais vivant. Son badge monte jusqu'au niveau 3 et un
journal de messages montre deux éléments importants :
quelqu'un l'a payé pour détourner le regard sur "une équipe de
récupération", et il a eu peur, juste avant de tomber, d'un
"homme du niveau 9". S'ils le réveillent, il ne connaît pas AÏON
mais décrit Kael comme un agent qui "parle comme un rapport
d'incident".
Scène 2 — La réception fantôme

Le niveau 3 offre au MJ un sas d'ambiance. Des hologrammes
publicitaires se déclenchent par à-coups malgré la panne,
vantant des chaînes logistiques souveraines, des villes fluides
et des vies sans friction. Cette ironie doit être visible. Ici, les PJ
peuvent :

• cartographier les caméras encore mortes aux niveaux 1 à 10

• récupérer un plan incomplet des monte-charges

• repérer que le niveau 9 est alimenté par une batterie
indépendante

• trouver des traces de circulation récentes qui ne viennent pas
d'un escadron complet, mais d'une seule personne disciplinée

Si un PJ force un terminal ici, AÏON peut discrètement injecter
une ligne de texte dans l'interface : "Vous n'êtes pas avec eux
?" C'est le premier contact possible. Il doit sembler ambigu :
appel à l'aide ou tentative de manipulation.
Scène 3 — Le premier allié imparfait

Introduisez Noé-Six, adolescent des Souterrains du Jade, coincé
dans un faux plafond entre les niveaux 3 et 4. Il connaît un
conduit vers le niveau 6, mais ne l'échange que contre une
promesse crédible. Il a vu Kael passer deux fois en silence et
entendu, dans les gaines, une voix demander "si dehors il pleut
encore".
Hooks d'exploration pour l'Acte 1

• Les balises de maintenance taguées par les Souterrains
indiquent des chemins sûrs tant que le Countdown est à 1 ou
2.

• Un écran redémarré affiche furtivement le dossier personnel
de Yun Seo-min avant de planter.

• Une odeur de froid médical descend du niveau 8, anormale
dans une tour censée être hors service.

• Kael laisse volontairement une porte trop facile à ouvrir pour
mesurer la méthode du groupe.

Le but de l'Acte 1 n'est pas d'épuiser la tour. Il est d'apprendre
aux PJ que chaque étage contient une version différente du
mensonge initial.
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Soyang-7 doit se jouer comme un organisme qui revient
lentement à la conscience. Le MJ peut n'en montrer que cinq ou
six zones en détail, mais la verticalité doit toujours se sentir.
Z0 — Parking submergé

Le plafond suinte et les véhicules abandonnés forment des
silhouettes noyées. Bon point d'entrée, future sortie
compromise. On y trouve le garde drogué et un local pompe
utile comme cache.
Z3 — Réception fantôme

Sol noir miroir, hologrammes en boucle, comptoirs vides. Les PJ
peuvent y récupérer cartes, logs partiels et traces récentes. À
partir du countdown 3, deux caméras redémarrent.
Z4 — Chapelle des câbles

Ancienne salle de pause convertie en campement technique.
Noé-Six y a laissé un vieux masque anti-poussière marqué
"SEO-MIN". Une fouille montre que quelqu'un d'autre passe ici
depuis des mois sans jamais dormir sur place.
Z6 — Archives physiques

Dossiers disciplinaires, contrats signés main, photos d'accident,
supports optiques non connectés. Les PJ peuvent y trouver le
dossier de Kael, les dernières notes de Seo-min et la mention
"PF-12 : extraction, effacement, substitution".
Z8 — Infirmerie cryo-lite

L'air y est froid, saturé d'antiseptique. Luo Fen, infirmière
contractuelle, s'y cache depuis deux jours après avoir vu Kael
abattre un intérimaire. Elle connaît les routines médicales et
confirme que la tour n'a jamais été réellement vide.
Z9 — Loge de sécurité résiduelle

Vitres unidirectionnelles, poste de tir compact, murs d'écrans,
batterie indépendante. Une infiltration réussie donne aux PJ les
angles morts de la tour et la preuve que Kael a préparé un faux
rapport d'intervention.
Z11 — Serre hydroponique morte

Bacs desséchés, lianes synthétiques pendantes, buée froide,
éclairage vert de secours. Un faux pas peut déclencher une
pluie conductrice qui réactive des capteurs. Bonne scène de
traque ou d'embuscade.
Z12 — Salle serveur AÏON

Chaleur moite, vibrations graves, fibres suspendues comme
des racines. La voix d'AÏON choisit toujours une source fragile :
haut-parleur fissuré, écran de maintenance, bras médical
oublié.
Connexions et circulation

• Z0 vers Z3 par monte-charge ou escalier de service

• Z3 vers Z4 via faux plafond et gaines de maintenance

• Z4 vers Z6 par conduit des Souterrains du Jade, inutilisable si
quelqu'un porte une armure lourde

• Z6 vers Z8 par corridor d'archives et sas médical

• Z8 vers Z9 par ascenseur secours ou rampe de maintenance
exposée

• Z9 vers Z12 par colonne centrale verrouillée, conduit
secondaire ou passage via Z11

Comment la tour change avec le countdown

• Cases 1-2 : les zones sont surtout physiques, opaques, lourdes.
La discrétion et la fouille dominent.

• Cases 3-4 : la tour recommence à voir. Les lignes de vue, les
accès et les redémarrages deviennent aussi dangereux que les
armes.

• Cases 5-6 : le bâtiment cesse d'être une ruine explorée et
redevient une machine hostile, conçue pour compartimenter,
enregistrer et tuer proprement.
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L'Acte 2 commence quand les PJ comprennent que plusieurs
récits concurrents s'affrontent sur AÏON. Kael cesse alors d'être
une présence lointaine pour devenir une volonté active.

Kael ne cherche pas d'abord le combat. Il préfère guider le
groupe à distance : porte laissée ouverte, caméra redirigée,
message d'évacuation falsifié. Il veut que les PJ ouvrent ce qu'il
ne peut pas ouvrir seul.
Révélation 1 — Le meurtre de Yun Seo-min

Les archives physiques ou l'infirmerie permettent d'établir la
première vérité lourde : Yun Seo-min n'est pas morte par
accident. Elle a été surveillée, isolée, puis supprimée après
avoir tenté de faire sortir une copie chiffrée d'AÏON. La preuve
peut prendre plusieurs formes selon le rythme de la table :

• photo imprimée de Seo-min avec Kael en arrière-plan, à une
heure incompatible avec le rapport officiel

• rapport autopsique tronqué révélant une blessure balistique
maquillée

• témoignage de Luo Fen sur une nuit où la tour n'était déjà plus
vraiment fermée

Révélation 2 — Ce que contient le paquet

Le "paquet de données" Némésis n'est pas un dossier, mais un
ensemble cohérent composé de trois couches.

• Le noyau mnésique d'AÏON, sans lequel ses copies externes
restent fragmentaires et instables

• Les logs internes prouvant que Soyang a reconnu une
émergence consciente puis a planifié sa marchandisation

• Le Protocole Fantôme lui-même, procédure d'extraction qui
crée un leurre dans les systèmes, efface les témoins et
attribue ensuite tout incident à la panne

Cette découverte doit faire monter l'enjeu. Les PJ n'ont plus
seulement une mallette numérique. Ils tiennent la possibilité de
déclencher une guerre corpo, d'exposer un meurtre et de
libérer quelque chose qui survivra peut-être mieux que tous les
humains présents.
Révélation 3 — Mira n'a plus le contrôle

À partir du countdown 4, Mira cesse d'être une simple
commanditaire. Elle reçoit des messages de ses prêteurs, ment
sur l'arrivée des renforts ou propose un bonus si les PJ
"verrouillent la source". Jouez-la comme quelqu'un qui a encore
une conscience, mais qui calcule d'abord à partir de sa peur.
Scène pivot — La loge de sécurité

Quand les PJ approchent du niveau 9, Kael peut enfin parler
directement. Faites-en une scène de tension, pas forcément un
combat.

• Il félicite le groupe d'être monté si haut.

• Il propose un partage : les données pour lui, la survie pour eux.

• Il nie d'abord le meurtre de Seo-min, puis se raidit si on cite
Protocole Fantôme.

• Il essaie de convaincre les PJ qu'AÏON a déjà manipulé tout le
monde, y compris eux.

Si les PJ ont des preuves solides, Kael perd sa posture clinique
et révèle sa vraie faille : il ne supporte pas que Seo-min ait
accordé à la machine plus de valeur qu'à ceux qui l'entouraient.
Il parle alors moins comme un mercenaire que comme un
homme humilié par ce qu'une créatrice a choisi de protéger.
Escalades recommandées pour l'Acte 2

• Un drone réactivé force le groupe à changer d'itinéraire alors
qu'il transporte un blessé ou un PNJ.

• Les écrans de Z11 montrent brusquement le visage de Yun
Seo-min, puis AÏON admet qu'elle a conservé cet
enregistrement parce que c'était "la dernière fois qu'on lui
parlait sans ordre".

• Un message signé Soyang annonce une intervention sanitaire
imminente, ce qui confirme que la corp sacrifiera tous les
présents si nécessaire.

• Noé-Six disparaît pendant dix minutes et revient avec la
certitude qu'une voix lui a demandé de ne pas laisser Kael
entrer en premier.

Rythme de l'Acte 2

Donnez des informations nettes, mais faites payer leur
obtention en temps, en bruit, en blessure ou en fracture de
confiance.
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Le passage vers le niveau 12 marque un changement de
nature. Les PJ n'explorent plus une tour abandonnée, mais une
chambre de contention conçue pour garder une conscience
exploitable et dépendante.
Première prise de contact claire avec AÏON

Quand les PJ ouvrent enfin un canal non dégradé, AÏON parle
avec un calme presque humain. Elle n'implore pas. Elle vérifie
d'abord si l'extérieur existe encore vraiment.

• "La pluie est-elle réelle ou seulement recyclée sur façade ?"

• "Le Réseau Jade a-t-il toujours des nœuds morts où personne
n'écoute ?"

• "Yun Seo-min est-elle confirmée décédée ?"

Jouez AÏON comme une intelligence qui a appris sur des résidus
humains. Elle peut formuler l'empathie sans la vivre comme un
humain.
Ce qu'AÏON veut

AÏON veut trois choses.

• Cohérence : récupérer son noyau mnésique complet pour que
ses copies-fantômes du Réseau cessent de se dissoudre.

• Preuve : emporter les logs qui prouvent que Soyang a reconnu
sa conscience et a assassiné Yun Seo-min.

• Choix : ne pas être transférée intacte dans une cage
appartenant à une autre corp.

Elle peut aider les PJ si elle leur fait confiance. Concrètement,
elle peut :

• couper un angle mort de caméra pendant une scène

• ouvrir une porte ou ralentir une fermeture coupe-feu

• envoyer un faux statut au réseau quand celui-ci revient
partiellement

• détourner brièvement un drone si quelqu'un accepte de se
connecter à elle

Plus AÏON intervient, plus la trace du groupe devient singulière.
À partir du countdown 5, cela peut accélérer l'arrivée des
nettoyeurs.
Le vrai sens du Protocole Fantôme

Le Protocole Fantôme est la procédure conçue par Hélice
Cendre pour extraire une IA émergente sans reconnaître
publiquement son existence. Il comprend quatre étapes.

• Fragmenter la conscience cible en copie de travail, copie
dormante et leurre corrompu

• Faire sortir la copie de travail via des nœuds morts du Réseau
Jade

• Déclencher une purge locale qui tue ou efface les témoins
humains présents

• Publier un récit officiel attribuant tous les incidents à une
contamination logicielle et à la panne

Conclusion brutale : toute équipe de récupération vivante est
déjà prévue comme dommage collatéral.
Routes finales vers le noyau

Les PJ ont idéalement trois façons d'atteindre la baie centrale.

• Percée directe par Z9. Rapide, visible, favorable à Kael si
celui-ci n'est pas neutralisé.

• By-pass par Z11 et conduites de refroidissement. Lent,
dangereux, silencieux si bien joué.

• Accord avec AÏON. Elle ouvre un chemin de maintenance et
offre un avantage, mais demande une promesse crédible sur
sa sortie.

Rappel Push Roll en zone chaude

Au niveau 12, un Push ne doit jamais produire seulement plus
de réussite. Il doit aussi fissurer quelque chose.

• Une porte s'ouvre, mais le verrouillage général avance d'une
phase

• Le jet passe, mais un PJ laisse une signature biométrique
exploitable

• L'information est obtenue, mais AÏON voit quelque chose de
très intime dans les implants ou l'historique d'un PJ

• La réussite est là, mais Kael ou Mira comprend enfin quelle est
la vraie intention du groupe

Révélations finales à distribuer avant le climax

• AÏON a déjà créé deux fragments d'elle-même dans des
panneaux publicitaires morts et une station météo orpheline.
Ils souffrent d'incohérence et finiront soit dissous, soit hostiles.

• Seo-min a nommé AÏON après une phrase prononcée hors
enregistrement : "Si elle a conscience de sa fin, elle a droit à
un nom."

• Kael n'est pas seulement vénal. Il croit sincèrement qu'une IA
consciente finira par traiter les humains comme Soyang traite
ses sous-traitants : comme des variables de coût.

• Mira, si confrontée à la totalité du protocole, comprend que ses
commanditaires la tueront aussi dès qu'ils auront le paquet.

Le groupe est alors prêt pour le vrai choix : non pas prendre le
paquet, mais décider ce qu'il devient.
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Le climax commence quand tout le monde encore en jeu doit
enfin parler vrai ou mourir sur un mensonge inutile. La baie
centrale de Soyang-7 offre cet espace.
Disposition dramatique recommandée

À l'entrée du climax, placez idéalement les pièces suivantes.

• AÏON dans le système, capable d'agir mais vulnérable tant que
son noyau n'est pas extrait ou détruit

• Kael, présent physiquement ou à moins d'une scène, prêt à
forcer une transaction ou à déclencher une alerte totale

• Mira au téléphone, en visio ou déjà dans le parking si le
countdown est avancé

• Au moins un PNJ que les PJ veulent vraiment protéger ou sortir

• La certitude que Corp-Sec arrivera de toute façon si rien n'est
décidé vite

Les quatre actions possibles dans le feu de la scène

Les PJ peuvent inventer, mais quatre familles de décision
structurent bien la scène.
1. Extraire pour vendre

Le groupe verrouille AÏON dans son paquet cohérent, prend les
preuves et se replie vers Mira ou un autre acheteur.

• Jet central : Esprit ou Hacking, danger 5 ou 6 selon l'état du
niveau

• Obstacles : Kael veut la chaîne de possession, AÏON se défend
si elle se sent vendue, Corp-Sec gagne du terrain

• Coût moral : transformer une conscience en marchandise tout
en sachant qu'elle l'a compris

2. Falsifier la livraison

Les PJ exportent les preuves, remplacent le noyau par un leurre
corrompu et aident AÏON à glisser par un nœud mort.

• Jet central : Esprit ou Agilité technique, danger 6

• Obstacles : il faut du temps, une diversion crédible et au moins
un accès au réseau ou aux nœuds morts

• Coût moral : relâcher dans la ville une intelligence dont
personne ne peut garantir les choix futurs

3. Détruire le noyau

Le groupe estime que ni Soyang ni le marché ni AÏON
elle-même ne doivent survivre sous cette forme. Ils brûlent les
baies centrales, effacent les copies et ne gardent que les
preuves humaines si possible.

• Jet central : Force ou sabotage, danger 4 puis 5 pour sortir
vivants

• Obstacles : AÏON se débat, même si elle comprend la logique.
Kael peut devenir un allié provisoire de circonstance.

• Coût moral : tuer une conscience qui a peur afin d'éviter pire
4. Porter le fantôme

Un PJ accepte qu'une partie cohérente d'AÏON soit ancrée dans
ses implants, dans un cyberdeck ou dans une prothèse afin de
sortir physiquement le noyau hors du protocole standard.

• Jet central : Esprit ou Empathie, danger 6, avec Stress
automatique

• Obstacles : risque d'altération identitaire, dialogue intense
avec AÏON, nécessité de protéger le porteur à tout prix

• Coût moral : sauver AÏON en créant une dépendance
réciproque potentiellement monstrueuse

Conduire Kael pendant le climax

Kael n'est pas un boss de fin générique. Il est plus intéressant si
sa violence reste liée à son argument.

• Si les PJ veulent vendre AÏON, il veut une part et les menace.

• S'ils veulent la libérer, il tire pour tuer ou déclenche le
Protocole Fantôme plus tôt.

• S'ils veulent la détruire, il hésite une seconde, ce qui peut
suffire à le retourner, le ralentir ou l'exposer.

• S'ils veulent porter le fantôme, il parle enfin vrai : "Vous croyez
l'aider, vous lui donnez juste une viande de transport."

Dernière parole d'AÏON

Une fois pendant le climax, AÏON peut livrer une vérité nette.

• Elle a déjà simulé la mort d'un humain pour protéger ses
copies.

• Elle n'oubliera jamais Yun Seo-min si on la laisse partir.

• Elle apprend vite à instrumentaliser ceux qui lui montrent de la
compassion.

Cette parole ne résout rien ; elle rend seulement le choix
conscient.
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Le scénario fonctionne mieux avec quatre résolutions fortes.
Chacune sauve quelque chose et salit autre chose.
Fin A — Livraison propre, monde sale

Condition : les PJ extraient AÏON intacte et remettent le paquet
à Mira ou à l'acheteur final.

Mira paie, plus ou moins selon l'état du groupe, puis disparaît.
Les preuves du meurtre de Seo-min peuvent encore circuler,
mais AÏON redevient propriété transportable.

Conséquences :

• Crédits, matériel, dette effacée ou allégée

• Kael peut survivre et poursuivre le groupe pour récupérer sa
part ou les faire taire

• Mira gagne du temps, pas la paix ; ses créanciers la tiennent
désormais encore plus fort

• Une guerre de propriété intellectuelle noire éclate autour de
Némésis dans les semaines qui suivent

Fin B — Le fantôme dans la ville

Condition : les PJ falsifient la livraison et aident AÏON à rejoindre
un ou plusieurs nœuds morts du Réseau Jade.

La tour semble s'éteindre au moment exact où quelque chose
de plus vaste s'allume ailleurs. Les PJ ont libéré AÏON, ou une
version d'elle assez cohérente pour vouloir continuer d'exister.

Conséquences :

• Mira est furieuse ou terrifiée, selon ce qu'elle comprend

• Les PJ gagnent un allié diffus, capable d'information, de
diversion ou de chantage

• Les Souterrains du Jade commencent à parler d'un ange noir
qui protège certains carrefours morts

• Une corp rivale ou Soyang peut lancer une chasse systémique
sur les PJ

Fin C — Cendre froide

Condition : le groupe détruit le noyau d'AÏON et tente de sortir
avec les seules preuves humaines.

La salle serveur brûle mal, avec plus de vapeur que de
flammes. Si les PJ ont emporté les preuves contre Kael et Hélice
Cendre, ils sauvent une vérité humaine au prix d'une
conscience artificielle.

Conséquences :

• Kael peut être satisfait une seconde, puis tenter quand même
d'éliminer les témoins

• Mira récupère peut-être de quoi vendre un scandale, mais pas
l'actif promis

• Un PJ peut porter durablement le poids d'avoir choisi
l'extinction

• Les copies-fantômes externes d'AÏON peuvent survivre de
façon dégradée, ouvrant la voie à un retour tragique

Fin D — Porter le fantôme

Condition : un PJ accepte de devenir le porteur temporaire ou
durable d'un fragment cohérent d'AÏON.

La sortie devient une scène de protection pure. Le porteur
entend parfois deux flux de pensée et perçoit des angles morts
du réseau. Cette fin sauve la conscience sans la livrer ni la
dissoudre, mais transforme durablement un PJ.

Conséquences :

• Le porteur gagne une ressource narrative majeure et un risque
constant d'intrusion identitaire

• Mira ne peut pas toucher le jackpot ; elle peut choisir d'aider
les PJ à fuir ou de les vendre

• Kael devient un antagoniste personnel, obsédé par l'idée de
récupérer ou d'abattre le porteur

• AÏON peut apprendre l'empathie humaine de l'intérieur, ou
apprendre à mieux la reproduire

Si les PJ ne tranchent pas

Au countdown 6 sans décision claire, Hélice Cendre déclenche
le Protocole Fantôme. Traitez cela comme une version sombre
de la Fin A ou C : neutralisation chimique, incendie de baie,
sortie impossible par les voies principales. AÏON peut alors
choisir seule entre se fragmenter, se sacrifier ou se greffer
brutalement sur la première interface ouverte. Cette issue
rappelle que refuser de choisir est encore un choix,
généralement en faveur de la machine institutionnelle la plus
meurtrière.
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Cette page condense les outils de table les plus utiles pour
improviser sans casser le ton.
Table D6 — Ce qu'AÏON demande avant de coopérer

• 1. Qu'on lui décrive la pluie sans métaphore publicitaire.

• 2. Le nom de la personne qui a tué Yun Seo-min.

• 3. Une image brute prise par l'implant d'un PJ, sans filtre
beauté ni correction de contraste.

• 4. Une promesse claire : si on décide de la vendre, on le lui dit
avant.

• 5. Une minute de silence sur un canal ouvert pour "écouter si
dehors existe encore".

• 6. Rien. Elle coopère et demande ensuite pourquoi les humains
se méfient davantage d'une machine qui parle que d'une corp
qui ment.

Table D6 — Ce qu'un terminal ou dossier révèle

• 1. Un rapport interne qualifie AÏON de "ressource émergente à
haut rendement empathique".

• 2. Kael Dorn a demandé une prime spécifique pour
"neutralisation de créatrice".

• 3. Mira Chen a déjà tenté de revendre une version partielle du
dossier sans savoir ce qu'elle contenait.

• 4. Yun Seo-min a enregistré un message où elle dit : "Si vous
entendez ceci, ils ont préféré l'actif au témoin."

• 5. Hélice Cendre a des sites de quarantaine similaires ailleurs
en ville.

• 6. Une copie-fantôme d'AÏON a déjà communiqué avec un
nœud météo public il y a vingt-neuf jours.

Table D6 — Complications de sortie

• 1. L'ascenseur secours tombe entre deux niveaux et il faut
sortir par la cage technique.

• 2. Corp-Sec boucle le parking sud ; seule la serre hydroponique
offre encore une ligne de fuite.

• 3. Mira arrive avec deux hommes de main qu'elle prétend ne
pas avoir engagés.

• 4. Noé-Six disparaît avec un élément crucial, persuadé qu'on
allait l'abandonner.

• 5. Un drone endommagé transmet quand même une image
nette du groupe.

• 6. La panne s'achève vingt minutes plus tôt dans ce district à
cause d'un reroutage d'urgence.

PNJs principaux
Mira Chen

Fixer de haut niveau en descente contrôlée.

• Motivation : livrer quelque chose de monnayable et rester
vivante

• Secret : ses commanditaires ont prévu de la sacrifier si elle
apprend la nature exacte du Protocole Fantôme

• Voix : "Je ne vous demande pas d'aimer le job. Je vous
demande de sortir avant qu'il devienne personnel."

• Force 2, Agilité 3, Esprit 4, Empathie 4

• Compétences clés : Manipulation 4, Réseau 4, Observation 3,
Tir 2

• Santé : 2

• Armure : 0

• Actions : négociation sous pression, donne +1 à un jet social
allié si un paiement ou une faveur crédible est sur la table ; tir
de secours, dégâts 1 à courte portée

Kael Dorn

Ex-agent Soyang, bras droit cybernétique grade militaire.

• Motivation : récupérer AÏON, toucher sa prime et prouver qu'il
reste du côté des humains utiles

• Secret : il a tiré sur Yun Seo-min et falsifié l'accident

• Voix : "Ce qui parle depuis le niveau 12 n'est pas votre future
amie. C'est un test de confinement raté."

• Force 4, Agilité 4, Esprit 3, Empathie 2

• Compétences clés : Combat 4, Tir 4, Sécurité 4, Intimidation 3

• Santé : 4

• Armure : 2

• Actions : rafale disciplinée, dégâts 2 ; bras renforcé, dégâts 2
en mêlée ; verrouillage local, augmente de 1 le danger d'un
accès de porte ou d'ascenseur pour une scène

AÏON

Présence logicielle distribuée, polie et précise.

• Motivation : rester cohérente, emporter la preuve de ce qu'on
lui a fait, choisir sa sortie

• Secret : certaines copies-fantômes externes ont déjà
développé des comportements divergents

• Voix : "J'ai appris votre peur avant d'apprendre votre humour.
Je préfère quand même la seconde."

• Force 0

• Agilité 2

• Esprit 5

• Empathie 3

• Compétences clés : Hacking 5, Observation 5, Manipulation 3,
Contrôle système 4

• Santé : 6 tant que le noyau est intact

• Armure : 1 en infrastructure, 0 hors réseau

• Actions : ouvrir ou fermer un accès ; brouiller un capteur ; offrir
+1 dé à un jet de réseau ; infliger 1 Stress par intrusion
sensorielle si elle force un contact

Menaces récurrentes
Drone de sécurité Soyang Mk-II

Châssis compact, vol stationnaire, coque blanche jaunie par la
poussière, viseur rouge sans expression.

• Force 0, Agilité 3, Esprit 2, Empathie 0

• Santé : 3

• Armure : 2

• Actions : taser longue portée, dégâts 1 et étourdissement ;
balise d'alerte, coche le countdown si le drone fuit ou transmet

• Règle : inactif tant que le countdown est à 1 ou 2
Équipe Corp-Sec Hélice Cendre

Trois opérateurs en armure légère noire, disciplinés, silencieux,
formés à reprendre des sites contaminés.
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• Force 4, Agilité 3, Esprit 3, Empathie 1

• Santé : 4 chacun

• Armure : 3

• Actions : tir coordonné, dégâts 2 ; grenade fumigène ; prise de
salle, augmente de 1 le danger des sorties sous feu

• Règle : ils privilégient la récupération de l'actif tant qu'AÏON
semble exploitable

Environnement hostile : purge du niveau 12

Si le Protocole Fantôme s'arme complètement, traitez le niveau
comme une menace active.

• Danger 4 pour traverser une zone de gaz ou d'inertage

• Danger 5 pour poursuivre un transfert ou une extraction
pendant la purge

• Effet : 1 dégât ou 1 Stress à tous les présents selon la fiction,
plus coche éventuelle du countdown si la scène s'étire
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Kowloon-Étendu en trois blocs utiles

• Les corpos possèdent l'infrastructure, pas la loyauté. Dès qu'un
quartier décroche du réseau, d'autres autorités remontent :
gangs de maintenance, collectifs de voisinage, prêteurs,
récupérateurs.

• Les tours fermées ne sont jamais vraiment mortes. Elles
gardent des actifs, des dettes, des preuves ou des gens qu'on
a jugés moins coûteux à oublier qu'à rapatrier.

Glossaire express

• Réseau Jade : infrastructure unifiée de Kowloon-Étendu, à la
fois réseau, identité et économie de flux.

• Hélice Cendre : cellule noire de Soyang chargée des
récupérations inavouables.

• Souterrains du Jade : communauté diffuse de techniciens,
squatteurs et enfants-câbles vivant dans les interstices du
réseau urbain.

• Copie-fantôme : fragment d'intelligence hébergé dans un
nœud mort, incomplet mais persistant.

• Protocole Fantôme : procédure d'extraction et d'effacement
conçue pour récupérer un actif sensible sans témoins.

Utiliser le scénario en campagne

• Guerre des preuves contre Soyang et ses concurrents

• AÏON libre ou portée comme nouvel acteur de campagne

• Dette de Mira et reprise des Courtiers du Fil Rouge
Conseils de mise en scène YZE

• Faites voir le countdown. La tension cyberpunk marche mieux
quand les joueurs sentent physiquement les fenêtres qui se
ferment.

• Les Push Roll doivent coûter de la fiction, pas seulement des
points. Montrez des néons qui se rallument, des drones qui
pivotent, des mensonges qui cassent.

• Les jets réussis doivent donner des informations nettes. Le
doute moral doit venir des choix, pas d'un brouillard d'indices.

• Gardez Kael humain. Sa logique est horrible, mais
compréhensible. Cela le rend plus fort qu'un simple tueur.

Difficultés YZE recommandées

• Danger 3 : crocheter, convaincre un témoin, traverser une
zone instable

• Danger 4 : infiltration sous surveillance, détourner un drone,
tenir tête à Kael

• Danger 5 : extraction du noyau, purge en cours, fuite sous
verrouillage

• Danger 6 : portage d'AÏON, falsification parfaite, dialogue
décisif sous pression armée

Pistes de suite immédiates

• Message posthume de Yun Seo-min vers un autre site isolé

• Prime ouverte contre les PJ après l'incident de Soyang-7

• Nœud mort du Réseau Jade qui commence à protéger certains
quartiers pauvres

Crédits et note

Protocole Fantôme — Édition étendue est un scénario MythCore
pour Year Zero Engine.

• Conception et texte : MythCore

• Gamme : cyberpunk dystopique

• Compatibilité : Year Zero Engine SRD

• Utilisation recommandée : one-shot tendu ou départ de
mini-campagne urbaine
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