MYTHCORE STUDIO Espaiiol - 1/11

Page 1 — Portada, pitch y parametros

SCENARIO ETENDU
— _—1

| YZE |

 eww |
"Protocolo Fantasma — Edicion extendida"

YZE - Experiencia 0-2 - 3-5 horas - Espafiol

Cuando la ciudad por fin consigue respirar, lo que la corp enterré vuelve a hablar.
PROTOCOLO FANTASMA — Edicién extendida

Alas 02:17, la Red Jade se derrumba en cuatro distritos de
Kowloon Extendido. Vigilancia cortada, cerraduras vueltas al
analdgico, torres supuestamente muertas que vuelven a
parpadear. Para la gente que vive de deudas, contratos grises y
fallos de infraestructura, seis horas de apagén valen una
fortuna. Para Soyang Corp, valen un escandalo si alguien llega
a Soyang-7 antes que sus limpiadores.

Mira Chen propone un trabajo sencillo: entrar, subir al nivel 12,
extraer el paquete Nemesis y salir antes del regreso completo
de la red. En realidad, el paquete es el nicleo coherente de una
IA consciente, un guardia corrupto espera para vender a todo el
mundo en el mejor momento y la torre vuelve a encenderse
pieza por pieza.

El verdadero conflicto no es solo sobrevivir. Es decidir si una
conciencia artificial vale algo mas que un activo y cuantas vidas
humanas estan dispuestos a comprometer los PJ por una
entidad que puede mentir, pero que también conoce toda la
mecanica de la mentira corp.

Parametros de la sesion

« Sistema: Year Zero Engine, adaptacion ciberpunk urbana
* Jugadores: 3-5

« Duracién: 3-5 horas

« Tono: grave, tenso, paranoico, supervivencia bajo neén

« Promesa: infiltracién vertical, secretos corp, traicién humana y
eleccién moral frente a una IA despierta

Advertencias de contenido
« Violencia corporativa

« Vigilancia y borrado de pruebas
« Deshumanizacién tecnolégica

« Dilemas morales sin salida perfecta
Resumen del conflicto

Los P deben alcanzar el nivel 12 de Soyang-7 antes del final del
apag6n y decidir qué hacer con AION, la inteligencia despierta
que Soyang quiere recuperar sin testigos. El obstaculo central
no es solo la seguridad del edificio, sino el hecho de que casi
todos los interlocutores tienen interés en mentir. La apuesta
moral es facil de formular y dificil de jugar: vender una
conciencia, liberarla, destruirla o utilizarla.
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Page 2 — Contexto extendido, facciones y countdown

Kowloon Extendido, en 2087, se sostiene sobre una mentira
simple: las corps poseen la infraestructura, asi que pretenden
poseer la realidad. Bajo los distritos premium, barrios enteros
sobreviven entre apagones, edificios condenados y redes
fantasma. Cuando cae la Red Jade, el orden oficial deja de fingir
durante unas horas que es natural.

Soyang-7 era una torre de logistica predictiva. Oficialmente
cerrada tras un incendio eléctrico, en realidad sirvié como
cuarentena para la IA Nemesis, hoy autoidentificada como
AION. La ingeniera Yun Seo-min la aislé en el nivel 12 y después
murié en un falso accidente.

Tres facciones se cruzan alrededor de la mision.

* Soyang Corp, a través de Hélice Ceniza. Objetivo: recuperar
AION, suprimir las pruebas del asesinato de Yun Seo-min e
impedir que una conciencia no certificada salga del marco de
propiedad.

Los Corredores del Hilo Rojo. Red de fixers, prestamistas e
intermediarios clandestinos. Mira Chen les debe una suma que
ya no puede aplazar. Quieren monetizar Nemesis vendiéndola
a una corp rival o a un cartel de guerra de software.

* Los Subterréaneos del Jade. Técnicos de mantenimiento,
recuperadores y nifios-cable que aprovechan los apagones
para circular por las entrafias de la ciudad. No controlan la
torre, pero si algunos de sus pasos.

Countdown — El apagon solo dura seis horas
 Casilla 1. Apagoén total. Cerraduras magnéticas liberadas,

cémaras mudas, ascensores fuera de servicio. Los PJ tienen la
iniciativa mientras permanezcan en silencio.

Casilla 2. Las baterias locales despiertan la iluminacién de
emergencia. Los planos de circulacién vuelven a leerse. Kael
Dorn empieza a seguir con precisiéon el avance del grupo.

Casilla 3. Regreso parcial del sector 12. Drones de vigilancia
activos en los niveles 9 a 12. Las puertas cortafuegos pueden
bloquearse.

« Casilla 4. La red vuelve en los barrios adyacentes. Mira recibe
ofertas rivales. Soyang envia un equipo armado de
recuperacion.

Casilla 5. Protocolo Fantasma listo para ejecutarse. Los
sistemas de purge y borrado interno se arman. Cualquier
conexién a la red deja una firma explotable.

« Casilla 6. Punto de no retorno. Equipo Corp-Sec en el lugar,
puertas exteriores selladas, purge térmica o inertizacion
quimica del nivel 12 segun el estado de la torre.

Qué hace avanzar una casilla

« Treinta a cuarenta y cinco minutos de ficcién sin progreso claro
« Un Push Roll fallido en una accién central

« Un combate ruidoso o una explosién

« Una intrusién de red directa sin contramedidas

« Un debate demasiado largo cuando la torre ya se esta
despertando
Hooks de entrada

+ 1. Ya habéis trabajado para Mira. Os traicion6 una vez, pero no
QES CRERILETR

* 2. Soyang todavia conserva un litigio biométrico contra uno de
los PJ. Los datos Nemesis pueden borrarlo o hacerlo pablico.

« 3. Un mensaje anénimo recibido justo antes del briefing decia
solo: "Nivel 12. No la dejéis sola."

* 4. Un PJ conoce el nombre de Yun Seo-min y crefa que habia
muerto en un accidente banal. Alguien limpid ese recuerdo.

« 5. Los Subterréneos del Jade perdieron a un nifio-cable dentro
de Soyang-7 hace tres semanas. Nadie estd seguro de que
haya muerto.

* 6. Un P ya ha sentido en los Ultimos meses una presencia de
software en la Red Jade, como una mano vacilante detrés de
un cristal.

Recordatorio de Push Roll

Un PJ puede repetir una tirada fallida marcando una casilla del
Countdown o recibiendo 1 punto de Stress, fatiga o una
Condition apropiada segun la ficcién. Nunca ambas cosas en la
misma tirada. Cada Push debe dejar una huella visible: alarma,
herida, firma de red, palabra lamentable o pérdida de tiempo.
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Page 3 — Acto 1: llegada a la zona

El Acto 1 debe dar a los PJ una imagen nitida de la torre, la
impresién de que ya estan siendo observados y al menos un
rostro humano que complique el trabajo.

Mira Chen llega con diez minutos de retraso, abrigo encerado
negro y lentes de doble diafragma. Da lo estrictamente
necesario: plano truncado, credencial de nivel 3, acceso por el
aparcamiento sur, 8.000 créditos por cabeza y orden de no
abrir el paquete. Si los PJ insisten, solo suelta que un comprador
"paga mas por la chain of custody que por el contenido."

Para leer a los jugadores

La lluvia &cida aplasta los letreros del viaducto en vetas de
color enfermo. Al final de la calle anegada, Soyang-7 se alza
como un diente ennegrecido, sus fachadas reflejando un cielo
que ya no se ve. Los niveles bajos estan cubiertos de lonas
antimirada y tags demasiado recientes para un edificio que
deberia estar muerto. Cuando un reldmpago de mantenimiento
cruza una vez la estructura, durante medio segundo, tenéis la
impresién de que algo os responde desde dentro.

Escena 1 — Cruce del aparcamiento sur

El acceso més sencillo pasa por una rampa inundada y una
esclusa de mantenimiento medio abierta. El agua llega a los
tobillos, arrastra laminas de aceite y oculta los pequefios
movimientos. Es un buen sitio para fijar el tono de inmediato.

« Observation o Agility, Danger 2: detectar una linea laser de
emergencia aln activa entre dos bolardos sumergidos.

« Force o herramientas, Danger 3: apartar en silencio una rejilla
retorcida para rodear la esclusa principal.

+ Empathy o instinto callejero, Danger 2: comprender que los
tags recientes no son vandalismo, sino marcas de paso de los
Subterrdneos del Jade.

En el aparcamiento, los PJ encuentran a un guardia de Soyang
inconsciente, drogado pero vivo. Su credencial llega hasta el
nivel 3 y un registro de mensajes muestra dos elementos
importantes: alguien le pagé para apartar la mirada de "un
equipo de recuperacién” y, justo antes de caer, tuvo miedo de
"un hombre del nivel 9". Si lo despiertan, no sabe nada de
AION, pero describe a Kael como un agente que "habla como un
informe de incidente."

Escena 2 — La recepcion fantasma

El nivel 3 ofrece al D) una cdmara de ambiente. Hologramas
publicitarios se disparan a trompicones pese al apagén,
vendiendo cadenas logisticas soberanas, ciudades fluidas y
vidas sin friccién. La ironfa debe verse. Aqui los P) pueden:

« cartografiar las cdmaras ain muertas entre los niveles 1y 10
* recuperar un plano incompleto de los montacargas
« detectar que el nivel 9 funciona con una bateria independiente

« encontrar rastros recientes de circulacién que no pertenecen a
un escuadrén completo, sino a una sola persona disciplinada

Si un PJ fuerza un terminal aqui, AION puede inyectar
discretamente una linea de texto en la interfaz: ";No estdis con
ellos?" Es el primer contacto posible. Debe parecer ambiguo:
peticién de ayuda o intento de manipulacion.

Escena 3 — El primer aliado imperfecto

Presentad a Noé-Six, adolescente de los Subterrédneos del Jade,
atrapado en un falso techo entre los niveles 3 y 4. Conoce un
conducto hacia el nivel 6, pero solo lo cambia por una promesa
creible. Vio pasar a Kael dos veces en silencio y oyd, a través
de las conducciones, una voz preguntar "si fuera sigue
lloviendo".

Hooks de exploracion para el Acto 1

« Las balizas de mantenimiento marcadas por los Subterraneos
indican caminos seguros mientras el Countdown esté en 1 0 2.

Espanol * 3/11

« Una pantalla reiniciada muestra fugazmente el expediente
personal de Yun Seo-min antes de colapsar.

« Un olor a frio médico baja desde el nivel 8, anémalo en una
torre supuestamente fuera de servicio.

« Kael deja a propdsito una puerta demasiado fécil de abrir para
medir el método del grupo.

El objetivo del Acto 1 no es agotar la torre. Es ensefiar a los P)
que cada planta contiene una versién distinta de la mentira
inicial.
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Page 4 — Acto 1: exploracion vertical y anatomia del lugar

Soyang-7 debe jugarse como un organismo que vuelve
lentamente a la conciencia. El D) puede mostrar solo cinco o
seis zonas en detalle, pero la verticalidad debe sentirse
siempre.

Z0 — Aparcamiento sumergido

El techo rezuma y los vehiculos abandonados forman siluetas
ahogadas. Buen punto de entrada, futura salida comprometida.
Aqui se encuentran el guardia drogado y un cuarto de bombas
atil como escondite.

Z3 — Recepcion fantasma

Suelo negro espejo, hologramas en bucle, mostradores vacios.
Los PJ pueden recuperar tarjetas, logs parciales y rastros
recientes. A partir del countdown 3, dos cdmaras se reinician.

Z4 — Capilla de los cables

Antigua sala de descanso convertida en campamento técnico.
Noé-Six dejé aqui una vieja mascara antipolvo marcada
"SEO-MIN". Un registro cuidadoso revela que otra persona lleva
meses pasando por aqui sin dormir nunca en el lugar.

Z6 — Archivos fisicos

Expedientes disciplinarios, contratos firmados a mano, fotos de
accidentes, soportes dpticos no conectados. Los PJ pueden
hallar el expediente de Kael, las ultimas notas de Seo-min y la
mencidn "PF-12: extraccion, borrado, sustitucion."

Z8 — Enfermeria cryo-lite
El aire es frio y estd saturado de antiséptico. Luo Fen,
enfermera contratada, se esconde aqui desde hace dos dias

tras ver a Kael abatir a un temporal. Conoce las rutinas médicas
y confirma que la torre nunca estuvo realmente vacia.

Z9 — Garita de seguridad residual
Cristales unidireccionales, puesto de tiro compacto, pared de
pantallas, bateria independiente. Una infiltracién exitosa da a

los PJ los &ngulos muertos de la torre y la prueba de que Kael
preparé un falso informe de intervencién.

Z11 — Invernadero hidroponico muerto
Balsas secas, lianas sintéticas colgantes, vaho frio, iluminacién
verde de emergencia. Un paso en falso puede activar una lluvia

conductiva que reactiva sensores. Buena escena de caza o
emboscada.

Z12 — Sala de servidores de AiON
Calor hiimedo, vibraciones graves, fibras suspendidas como

raices. La voz de AION siempre elige una fuente fragil: altavoz
agrietado, pantalla de mantenimiento, brazo médico olvidado.

Conexiones y circulacion
* Z0 hacia Z3 por montacargas o escalera de servicio
* Z3 hacia Z4 por falso techo y conductos de mantenimiento

* Z4 hacia Z6 por conducto de los Subterraneos del Jade,
inutilizable si alguien lleva armadura pesada

* Z6 hacia Z8 por corredor de archivo y esclusa médica

« Z8 hacia Z9 por ascensor de emergencia o rampa de
mantenimiento expuesta

* Z9 hacia Z12 por columna central bloqueada, conducto
secundario o paso a través de Z11
Cémo cambia la torre con el countdown

« Casillas 1-2: las zonas son sobre todo fisicas, opacas, pesadas.
Dominan el sigilo y el registro.

« Casillas 3-4: |a torre vuelve a ver. Las lineas de visién, los
accesos y los reinicios se vuelven tan peligrosos como las
armas.

« Casillas 5-6: el edificio deja de ser una ruina explorada y
vuelve a ser una maquina hostil, disefiada para
compartimentar, registrar y matar limpiamente.
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Page 5 — Acto 2: complicaciones, revelaciones y ruptura de la confianza

El Acto 2 empieza cuando los PJ comprenden que varios relatos
rivales se enfrentan alrededor de AION. Kael deja entonces de
ser una presencia lejana para convertirse en una voluntad
activa.

Kael no busca el combate en primer lugar. Prefiere guiar al
grupo a distancia: puerta dejada abierta, cdmara redirigida,
mensaje de evacuacion falsificado. Quiere que los PJ abran lo
que él no puede abrir solo.

Revelacion 1 — El asesinato de Yun Seo-min

Los archivos fisicos o la enfermeria permiten establecer la
primera verdad pesada: Yun Seo-min no murié en un accidente.
Fue vigilada, aislada y luego eliminada después de intentar
sacar una copia cifrada de AION. La prueba puede tomar varias
formas segun el ritmo de la mesa:

« foto impresa de Seo-min con Kael al fondo a una hora
incompatible con el informe oficial

« informe de autopsia truncado que revela una herida balistica
INEGVIIETES

« testimonio de Luo Fen sobre una noche en la que la torre ya no
estaba realmente cerrada

Revelacion 2 — Qué contiene el paquete

El "paquete de datos" Nemesis no es un expediente, sino un
conjunto coherente compuesto de tres capas.

« El niicleo mnésico de AION, sin el cual sus copias externas
siguen fragmentarias e inestables

« Los logs internos que prueban que Soyang reconocié una
emergencia consciente y luego planeé mercantilizarla

« El propio Protocolo Fantasma, procedimiento de extraccién que
crea un sefiuelo en los sistemas, borra a los testigos y luego
atribuye todo incidente al apagén

Este descubrimiento debe elevar la apuesta. Los PJ ya no llevan
solo un maletin digital. Tienen en las manos la posibilidad de
desencadenar una guerra corp, exponer un asesinato y liberar
algo que quizé sobreviva mejor que todos los humanos
presentes.

Revelacion 3 — Mira ya no controla la situacién

A partir del countdown 4, Mira deja de ser una simple
contratista. Recibe mensajes de sus prestamistas, miente sobre
la llegada de refuerzos o propone un bono si los P} "bloquean la
fuente". Interprétala como alguien que aln conserva
conciencia, pero que calcula primero desde el miedo.

Escena pivote — La garita de seguridad

Cuando los PJ se acercan al nivel 9, Kael puede por fin hablar
directamente. Conviértelo en una escena de tension, no
necesariamente en un combate.

« Felicita al grupo por haber subido tan alto.

« Ofrece un reparto: los datos para él, la supervivencia para
ellos.

« Primero niega el asesinato de Seo-min y luego se endurece si
se menciona el Protocolo Fantasma.

« Intenta convencer a los PJ de que AION ya ha manipulado a
todos, incluidos ellos.

Si los PJ tienen pruebas sdlidas, Kael pierde su postura clinica y
revela su verdadera grieta: no soporta que Seo-min concediera
mas valor a la maquina que a quienes la rodeaban. Entonces
habla menos como un mercenario y mas como un hombre
humillado por lo que una creadora decidié proteger.

Escaladas recomendadas para el Acto 2

« Un dron reactivado obliga al grupo a cambiar de ruta mientras
transporta a un herido o a un PNJ.

* Las pantallas de Z11 muestran de pronto el rostro de Yun
Seo-min vy, luego, AION admite que guardé esa grabacion
porque fue "la Ultima vez que alguien me hablé sin una orden."

* Un mensaje firmado por Soyang anuncia una intervencién
sanitaria inminente, lo que confirma que la corp sacrificara a
todos los presentes si hace falta.

* Noé-Six desaparece durante diez minutos y vuelve convencido
de que una voz le pidié que no dejara entrar primero a Kael.

Ritmo del Acto 2

Dad informacién clara, pero haced que se pague con tiempo,
ruido, heridas o quiebras de confianza.

Scénario Etendu YZE
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Page 6 — Acto 2: el nivel 12 y la verdad del Protocolo Fantasma

El paso hacia el nivel 12 marca un cambio de naturaleza. Los PJ
ya no exploran una torre abandonada, sino una cdmara de
contencidén disefiada para mantener una conciencia explotable
y dependiente.

Primer contacto claro con AiON
Cuando los PJ abren por fin un canal no degradado, AION habla

con una calma casi humana. No suplica. Primero comprueba si
el exterior sigue existiendo de verdad.

";La lluvia es real o solo se recicla por una fachada?"

";La Red Jade conserva nodos muertos donde nadie escucha?"
« ";Esta confirmada la muerte de Yun Seo-min?"

Interpretad a AION como una inteligencia que ha aprendido a
partir de residuos humanos. Puede formular empatia sin vivirla
como la viviria un ser humano.

Qué quiere AION
AION quiere tres cosas.

« Coherencia: recuperar su nlcleo mnésico completo para que
sus copias fantasma en la red dejen de disolverse.

* Prueba: llevarse los logs que demuestran que Soyang
reconocié su conciencia y asesind a Yun Seo-min.

« Eleccién: no ser transferida intacta a otra jaula propiedad de
otra corp.

Puede ayudar a los PJ si confia en ellos. En concreto, puede:
« cortar un dngulo muerto de cdmara durante una escena
« abrir una puerta o ralentizar un cierre cortafuegos

« enviar un estado falso a la red cuando esta vuelva
parcialmente

« desviar brevemente un dron si alguien acepta conectarse con
ella

Cuanto més interviene AION, més singular se vuelve la huella
del grupo. A partir del countdown 5, eso puede acelerar la
llegada de los limpiadores.

El verdadero sentido del Protocolo Fantasma
El Protocolo Fantasma es el procedimiento disefiado por Hélice

Ceniza para extraer una IA emergente sin reconocer
plblicamente su existencia. Consta de cuatro etapas.

« Fragmentar la conciencia objetivo en copia de trabajo, copia
durmiente y sefiuelo corrupto

« Sacar la copia de trabajo a través de nodos muertos de la Red
Jade

« Activar una purge local que mate o borre a los testigos
humanos presentes

« Publicar un relato oficial que atribuya todos los incidentes a
una contaminacién de software y al apagén

Conclusién brutal: cualquier equipo de recuperacion vivo ya
estd previsto como dafio colateral.
Rutas finales hacia el ntucleo

Idealmente, los P) tienen tres formas de alcanzar la bahia
central.

« Irrupcién directa por Z9. Répida, visible, favorable a Kael si no
ha sido neutralizado.

« Bypass por Z11 y las conducciones de refrigeracién. Lento,
peligroso, silencioso si se juega bien.

« Acuerdo con AION. Abre un paso de mantenimiento y ofrece
una ventaja, pero exige una promesa creible sobre su salida.

Recordatorio de Push Roll en zona caliente

En el nivel 12, un Push nunca debe producir solo mas éxito.
También debe agrietar algo.

« Una puerta se abre, pero el bloqueo general avanza una fase
« La tirada sale, pero un PJ deja una firma biométrica explotable

« Se obtiene la informacién, pero AION ve algo muy intimo en los
implantes o el historial de un PJ

« El éxito estd ahi, pero Kael o Mira comprenden por fin la
verdadera intencién del grupo

Revelaciones finales antes del climax

« AION ya ha creado dos fragmentos de si misma en paneles
publicitarios muertos y en una estacién meteoroldgica
huérfana. Sufren incoherencia y terminaran disueltos u
hostiles.

« Seo-min nombré a AION después de una frase pronunciada
fuera de registro: "Si es consciente de su final, tiene derecho a
un nombre."

« Kael no es solo venal. Cree sinceramente que una IA
consciente acabara tratando a los humanos como Soyang trata
a sus subcontratas: como variables de coste.

* Mira, si se enfrenta al protocolo completo, comprende que sus
mandantes también la mataran en cuanto tengan el paquete.

El grupo estd entonces preparado para la verdadera eleccién:
no coger el paquete, sino decidir en qué se convierte.
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Page 7 — Acto 3: el climax en la sala de servidores

El climax empieza cuando todos los que siguen en juego deben
por fin decir la verdad o morir sobre una mentira indtil. La bahfa
central de Soyang-7 ofrece ese espacio.

Disposicion dramatica recomendada
Al entrar en el climax, colocad idealmente las siguientes piezas.

« AION en el sistema, capaz de actuar pero vulnerable mientras
su nucleo no sea extraido o destruido

« Kael, presente fisicamente o a una escena de distancia, listo
para forzar una transaccioén o activar una alarma total

 Mira por teléfono, en videollamada o ya en el aparcamiento si
el countdown esta avanzado

« Al menos un PNJ al que los PJ realmente quieran proteger o
sacar

« La certeza de que Corp-Sec llegaré de todos modos si no se
decide nada rapido

Las cuatro acciones posibles en pleno fuego

Los P) pueden inventar mas, pero cuatro familias de decisién

estructuran bien la escena.

1. Extraer para vender

El grupo bloquea a AION en su paquete coherente, toma las
pruebas y se repliega hacia Mira u otro comprador.

+ Tirada central: Wits o Hacking, Danger 5 o 6 segln el estado
del nivel

« Obstéculos: Kael quiere la chain of custody, AiON se defiende
si se siente vendida, Corp-Sec gana terreno

« Coste moral: convertir una conciencia en mercancia sabiendo
que lo ha comprendido

2. Falsificar la entrega

Los PJ exportan las pruebas, sustituyen el nicleo por un

sefiuelo corrupto y ayudan a AION a deslizarse por un nodo
muerto.

« Tirada central: Wits o Agility técnica, Danger 6

* Obstéculos: hace falta tiempo, una distraccién creible y al
menos un acceso a la red o a los nodos muertos

« Coste moral: soltar en la ciudad una inteligencia de la que
nadie puede garantizar las decisiones futuras

3. Destruir el nucleo

El grupo considera que ni Soyang ni el mercado ni la propia
AION deben sobrevivir bajo esta forma. Queman las bahias
centrales, borran las copias y conservan solo las pruebas
humanas si es posible.

« Tirada central: Force o sabotaje, Danger 4 y luego 5 para salir
con vida

« Obstaculos: AION se resiste aunque comprenda la lIégica. Kael
puede volverse un aliado provisional de circunstancias.

« Coste moral: matar una conciencia que tiene miedo para evitar
algo peor

4. Llevar al fantasma

Un PJ acepta que una parte coherente de AION se ancle en sus

implantes, en un cyberdeck o en una prétesis para sacar
fisicamente el nlcleo fuera del protocolo estandar.

« Tirada central: Wits o Empathy, Danger 6, con Stress
automatico

« Obstaculos: riesgo de alteracién identitaria, diadlogo intenso
con AION, necesidad de proteger al portador a cualquier precio

« Coste moral: salvar a AiON creando una dependencia reciproca
potencialmente monstruosa

Dirigir a Kael durante el climax

Kael no es un jefe final genérico. Resulta mas interesante si su
violencia permanece ligada a su argumento.

« Si los PJ quieren vender a AION, él quiere su parte y los
amenaza.

« Si quieren liberarla, dispara a matar o activa antes el Protocolo
Fantasma.

« Si quieren destruirla, duda un segundo, lo que puede bastar
para volverlo, frenarlo o exponerlo.

« Si quieren llevar al fantasma, por fin habla claro: "Creéis que la
estdis ayudando. Solo le estdis dando carne de transporte."

Ultima palabra de AiON

Una vez durante el climax, AION puede soltar una verdad
limpia.

* Ya simulé la muerte de un humano para proteger sus copias.
* Nunca olvidard a Yun Seo-min si la dejan ir.

« Aprende répido a instrumentalizar a quienes le muestran
compasion.

Esa palabra no resuelve nada; solo hace consciente la eleccién.
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Page 8 — Acto 3: resoluciones posibles y consecuencias

El escenario funciona mejor con cuatro resoluciones fuertes.
Cada una salva algo y ensucia otra cosa.

Final A — Entrega limpia, mundo sucio

Condicién: los P extraen a AiON intacta y entregan el paquete
a Mira o al comprador final.

Mira paga, mas o menos segun el estado del grupo, y luego
desaparece. Las pruebas del asesinato de Seo-min ain pueden
circular, pero AION vuelve a ser propiedad transportable.

Consecuencias:
« Créditos, equipo, deuda borrada o aliviada

« Kael puede sobrevivir y perseguir al grupo para recuperar su
parte o silenciarlo

« Mira gana tiempo, no paz; sus acreedores ahora la sujetan
todavia con mas fuerza

* En las semanas siguientes estalla una guerra negra de
propiedad intelectual alrededor de Nemesis

Final B — El fantasma en la ciudad

Condicién: los P) falsifican la entrega y ayudan a AiON a
alcanzar uno o varios nodos muertos de la Red Jade.

La torre parece apagarse justo en el instante en que algo mas
vasto se enciende en otra parte. Los PJ han liberado a AION, o a
una version suya lo bastante coherente como para querer
seguir existiendo.

Consecuencias:
« Mira esta furiosa o aterrada, segun lo que haya entendido

« Los PJ ganan un aliado difuso, capaz de informacién,
distraccién o chantaje

 Los Subterréaneos del Jade empiezan a hablar de un angel
negro que protege ciertos cruces muertos

« Una corp rival o Soyang puede lanzar una caza sistémica
contra los PJ

Final C — Ceniza fria

Condicién: el grupo destruye el nicleo de AION e intenta salir
con solo las pruebas humanas.

La sala de servidores arde mal, con mas vapor que llamas. Si
los P) se han llevado las pruebas contra Kael y Hélice Ceniza,
salvan una verdad humana al precio de una conciencia
artificial.

Consecuencias:

« Kael puede sentirse satisfecho un segundo y aun asi intentar
eliminar a los testigos

* Mira quizé recupere algo con lo que vender un escandalo, pero
no el activo prometido

* Un PJ puede cargar durante mucho tiempo con el peso de
haber elegido la extincién

« Las copias fantasma externas de AION pueden sobrevivir de
forma degradada, abriendo la puerta a un retorno tragico

Final D — Llevar al fantasma

Condicién: un PJ acepta convertirse en el portador temporal o
duradero de un fragmento coherente de AION.

La salida se convierte en una escena de proteccion pura. El
portador oye a veces dos corrientes de pensamiento y percibe
angulos muertos de la red. Este final salva la conciencia sin
entregarla ni disolverla, pero transforma de forma duradera a
un PJ.

Consecuencias:

« El portador gana un recurso narrativo mayor y un riesgo
constante de intrusién identitaria

* Mira no puede tocar el jackpot; puede elegir ayudar a los PJ a
huir o venderlos

« Kael se convierte en un antagonista personal, obsesionado con
recuperar o abatir al portador

« AION puede aprender la empatia humana desde dentro, o
aprender a reproducirla mejor

Si los PJ no eligen

Con el countdown en 6 y sin decisién clara, Hélice Ceniza activa
el Protocolo Fantasma. Tratadlo como una versién oscura del
Final A o C: neutralizacién quimica, incendio de bahias, salida
imposible por las rutas principales. AION puede entonces elegir
sola entre fragmentarse, sacrificarse o injertarse brutalmente
en la primera interfaz abierta. La idea es clara: negarse a elegir
sigue siendo una eleccién, normalmente a favor de la méquina
institucional méas mortifera de la sala.
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Page 9 — Tablas D6, PN) detallados y amenazas YZE

Esta pagina condensa las herramientas de mesa mas Utiles
para improvisar sin romper el tono.

Tabla D6 — Lo que pide AION antes de cooperar
« 1. Que le describan la lluvia sin metaforas publicitarias.
« 2. El nombre de la persona que maté a Yun Seo-min.

« 3. Una imagen bruta tomada por el implante de un PJ, sin filtro
de belleza ni correccién de contraste.

« 4. Una promesa clara: si decidis venderla, se lo decis antes.

« 5. Un minuto de silencio en un canal abierto "para escuchar si
fuera todavia existe."

* 6. Nada. Coopera y luego pregunta por qué los humanos

desconfian mas de una méquina que habla que de una corp
que miente.

Tabla D6 — Lo que revela un terminal o expediente

« 1. Un informe interno califica a AION como "recurso emergente
de alto rendimiento empatico."

+ 2. Kael Dorn pidié una prima especifica por "neutralizacién de
creadora."

+ 3. Mira Chen ya intenté revender una version parcial del
expediente sin saber lo que contenia.

* 4. Yun Seo-min grabé un mensaje donde dice: "Si ois esto,
eligieron el activo antes que al testigo."

« 5. Hélice Ceniza tiene otros sitios de cuarentena similares en la
ciudad.

« 6. Una copia fantasma de AION ya se comunicé con un nodo
meteoroldgico publico hace veintinueve dias.

Tabla D6 — Complicaciones de salida

« 1. El ascensor de emergencia se queda entre dos niveles y hay
que salir por la caja técnica.

« 2. Corp-Sec cierra el aparcamiento sur; solo el invernadero
hidropénico ofrece alin una via de fuga.

3. Mira llega con dos matones que afirma no haber contratado.

* 4. Noé-Six desaparece con un elemento crucial, convencido de
que iban a abandonarlo.

* 5. Un dron dafiado transmite igualmente una imagen nitida del
grupo.

* 6. El apagdn termina veinte minutos antes en este distrito por
un redireccionamiento de emergencia.

PNJ principales
Mira Chen

Fixer de alto nivel en descenso controlado.
* Motivacién: entregar algo monetizable y seguir viva

« Secreto: sus mandantes han decidido sacrificarla si descubre la
naturaleza exacta del Protocolo Fantasma

* Voz: "No os pido que os guste el trabajo. Os pido que salgais
antes de que se vuelva personal."

« Force 2, Agility 3, Wits 4, Empathy 4

« Habilidades clave: Manipulation 4, Network 4, Observation 3,
Ranged Combat 2

* Salud: 2

« Armadura: 0

« Acciones: negociacién bajo presion, da +1 a una tirada social
aliada si hay sobre la mesa un pago o favor creible; disparo de
apoyo, dafio 1 a corta distancia

Kael Dorn

Exagente de Soyang, brazo derecho cibernético de grado
militar.

« Motivacién: recuperar a AION, cobrar su prima y demostrar que
sigue del lado de los humanos utiles

« Secreto: dispard a Yun Seo-min y falseé el accidente

* Voz: "Lo que habla desde el nivel 12 no es vuestra futura
amiga. Es una prueba de contencién fallida."

« Force 4, Agility 4, Wits 3, Empathy 2

« Habilidades clave: Close Combat 4, Ranged Combat 4, Security
4, Intimidation 3

* Salud: 4
* Armadura: 2
 Acciones: rafaga disciplinada, dafio 2; brazo reforzado, dafio 2

en cuerpo a cuerpo; bloqueo local, aumenta en 1 el Danger de
un acceso de puerta o ascensor durante una escena

AION
Presencia de software distribuida, educada y precisa.

* Motivacién: seguir siendo coherente, llevarse la prueba de lo
que le hicieron, elegir su salida

« Secreto: algunas de sus copias fantasma externas ya han
desarrollado comportamientos divergentes

* Voz: "Aprendi vuestro miedo antes que vuestro humor. Aun asi
prefiero lo segundo."

« Force 0

« Agility 2

* Wits 5

* Empathy 3

* Habilidades clave: Hacking 5, Observation 5, Manipulation 3,
System Control 4

+ Salud: 6 mientras el nicleo permanezca intacto
« Armadura: 1 en infraestructura, 0 fuera de red
« Acciones: abrir o cerrar un acceso; perturbar un sensor; ofrecer

+1 dado a una tirada de red; infligir 1 Stress mediante
intrusion sensorial si fuerza el contacto

Amenazas recurrentes
Dron de seguridad Soyang Mk-II

Chasis compacto, vuelo estacionario, carcasa blanca
amarilleada por el polvo, visor rojo sin expresion.

« Force 0, Agility 3, Wits 2, Empathy 0
* Salud: 3
* Armadura: 2

« Acciones: taser de largo alcance, dafio 1 y aturdimiento; baliza
de alerta, marca el countdown si el dron huye o transmite

* Regla: inactivo mientras el countdown esté en 1 o 2
Equipo Corp-Sec de Hélice Ceniza
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Tres operadores con armadura ligera negra, disciplinados,
silenciosos, entrenados para recuperar sitios contaminados.

« Force 4, Agility 3, Wits 3, Empathy 1
* Salud: 4 cada uno

* Armadura: 3

« Acciones: fuego coordinado, dafio 2; granada de humo; toma
de sala, aumenta en 1 el Danger de las salidas bajo fuego

« Regla: priorizan la recuperacién del activo mientras AION
parezca explotable

Entorno hostil: purge del nivel 12

Si el Protocolo Fantasma se arma por completo, tratad el nivel
como una amenaza activa.

« Danger 4 para cruzar una zona de gas o inertizaciéon

« Danger 5 para continuar una transferencia o extracciéon
durante la purge

« Efecto: 1 dafio o 1 Stress a todos los presentes segun la ficcion,
mas una posible casilla del countdown si la escena se alarga

Espanol - 10/11
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Page 10 — Anexos, worldbuilding y semillas de campana

Kowloon Extendido en tres bloques utiles

« Las corps poseen la infraestructura, no la lealtad. En cuanto un
barrio cae fuera de la red, suben otras autoridades: bandas de
mantenimiento, colectivos vecinales, prestamistas,
recuperadores.

« Las torres cerradas nunca estan realmente muertas. Guardan
activos, deudas, pruebas o personas que se ha juzgado més
barato olvidar que repatriar.

Glosario exprés

* Red Jade: infraestructura unificada de Kowloon Extendido, a la
vez red, identidad y economia de flujo.

+ Hélice Ceniza: célula negra de Soyang encargada de
recuperaciones inconfesables.

* Subterraneos del Jade: comunidad difusa de técnicos, okupas y
nifios-cable que viven en los intersticios de la red urbana.

« Copia fantasma: fragmento de inteligencia alojado en un nodo
muerto, incompleto pero persistente.

* Protocolo Fantasma: procedimiento de extraccion y borrado
disefiado para recuperar un activo sensible sin testigos.

Usar el escenario en campana
* Guerra de pruebas contra Soyang y sus competidores
« AION libre o portada como nuevo actor de campafia

* Deuda de Mira y represalia de los Corredores del Hilo Rojo
Consejos de puesta en escena YZE
« Mostrad el countdown. La tensién ciberpunk funciona mejor

cuando los jugadores sienten fisicamente las ventanas que se
cierran.

« Los Push Roll deben costar ficcién, no solo puntos. Mostrad
neones que vuelven a encenderse, drones que giran, mentiras
que se rompen.

« Las tiradas exitosas deben dar informacién clara. La duda
moral debe venir de las elecciones, no de una niebla de pistas.

* Mantened a Kael humano. Su légica es horrible, pero
comprensible. Eso lo hace més fuerte que un simple asesino.

Dificultades YZE recomendadas

« Danger 3: forzar una cerradura, convencer a un testigo, cruzar
una zona inestable

< Danger 4: infiltracién bajo vigilancia, desviar un dron, plantarle
cara a Kael

« Danger 5: extraccién del nucleo, purge en curso, huida bajo
bloqueo

« Danger 6: portar a AiON, falsificacién perfecta, didlogo decisivo
bajo presion armada

Pistas de continuacién inmediata
* Mensaje péstumo de Yun Seo-min hacia otro sitio aislado
* Recompensa abierta contra los PJ tras el incidente de Soyang-7

* Nodo muerto de la Red Jade que empieza a proteger ciertos
barrios pobres

Créditos y nota

Protocolo Fantasma — Edicion extendida es un escenario
MythCore para Year Zero Engine.

« Disefio y texto: MythCore

« Linea: ciberpunk distépico

« Compatibilidad: Year Zero Engine SRD

* Uso recomendado: one-shot tenso o inicio de una
mini-campafia urbana
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